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CREANAIUT_X

LAUF der Suche hach dem Pflanzentreibstoff”

.Von Bord der Creahautic-One sprechen Captain DaLin und Captain MaruK
Zu euch liebe Erdlinge. Wir teilen euch folgendes mit: Bringt SChablohe an
Textile Oberflache und danh schickt unsern kleinen Creanauten_X mit
Pflanzenkraft von der Erde zurlck zum Raumschiff Creanautic-One. Doch
bevor ihr starten kohnt, will ich euch hoch

eine Kleine GGeschichte erzahlen.*

,Ich bin. Creanaut X. Das ist der Name, den mir meine beiden Ausbilderinnen
— meine Captains- DaLin und MaruK gegeben haben. Fur die nichsten Monate
leben wir an Bord der Créanautic-One. Die Creanautic-One ist unser
Raumschiff. Manchmal hennen wir es auch Traumschifs; weil Wir an so vielen
Orten Vorbeikommen und dabei sehr viel dber all die Planeten lernen Konnen.
Béi unseren Fidgen im unendlichen Al sind wir Vor Kurzem mit unserem
Raumschifr in der Néhe eurer Erde gelandet. Jch werde nun in den
Kommenden Tagen eurer schonen Erde einenh Besuch abstatten und dober,
euch Menschen, die Tiere und Pranzen kennenlernen.

Wie ihr wisst befinde ich mich noch in der A usbildung. Captain DaLin und
Captain. MaruK bringen mir alles bei; was ein Kiuger Creanaut £Ur sein Leben
und die ZuKunfe wissen muss. Sie unterricheen Z.B. alle kleinen und grosen
Creanauten in Creahautic.

S0 auch mich. Ist meine Ausbildung eines Tages abgeschlossen, hofFe ich;
dass ich einmal ein genauso weiser Créanautor bin, wie djese beiden.

Eip Creanaut zu sein, bedeutet hamlich immer heue Kreative lfege, Ideen
und Losungen zu finden, wenn man an einer Stelle hicht weiter komme und
nie, nie, hiemals aurzugeben. {Jnd dabei auch sein Ufissen mit viel KreatiVitat
verkntipren. Das hennen meine beiden Captains Créahautic.

Meine Mission auf eurer Erde stellt mich Vor eine grose Kreative
Herausrorderung. Jch muss mich auf die Suche nach einem SuperkraftstorF
begeben, der aus PFlanzen gewonnen wird. ES sind £anz bestimmee PFlanzen
und ich soll drei STUck davon finden.
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Meine Captains haben mir dazu wirklich knifLlige Aurgaben gestelft und mit
vielen Codes verschitisselt. Die sofl ich alle nacheinander [0sen. Erst wenn
ich alle Aufrgaben gelOst habe, darf ich wieder Zurtickkepren auf unser
RaumschiF

JKannst du mir pelren alle Créeanautengaben — so nennen wir b jetze die
Kreativen A ufgaben- Zu [0sen und die Codes zu knacken? Jch Zéhl auf dichr*

Aber bevor wir mit dem Ratselkhacken startenh konnen, missen wir hoch
etwas vorbereiten. ES gibt eine SChablohe mit dem Motiv des kleinen
Creanauten darauf. Diese SChablone bringst du auf eine textile OQberflache.
Eine textile Oberflache ist wie die Oberfldche eurer Erde. Sie besteht aus

Stoff unhd hultt euch ein. SChau mal ob du ein weiges T-Shirt findest oder
himm einh glattes Tuch. {Jnd jetzt zeige ich dir, Wie du das ganze anstellst:

Klicke auf das Video ,5chablone: —

- Allgemeine Anweisunhg zum [Losen der Codes -

Damirt ich die richtigen Pﬂanzén ﬂ'ndé, die mir helren auf mein RoumsCchifF
Zuriickzukepren, musst au die richtigenp Antworten auf die Ratselourgaben
Finden.*
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Mit dem richtigen [LOsungswort aus den ;Antworten KnaCkst du dannh den
ersten Ratselcode (Ratselcode 1) unhd mit diesem Kanhhst du danh den ersten
gtickcode (Stickcode_1) freischalten. Der Stickcode zeigt dir wie du die
erste Pflanze sticken kannhst. (Jnd wennh du hoch hicht weigt, wie mah StiCke,
dann KliCkst du einfach auf das Video StiCkanleitung.

Klick auf das Video , StiCkanleitung* —

Auch eihe Frage, die zu deh nachsten RAtselaufFgaben (Ratselcode 2) flhrt
ist dabei. Mit der richtigen Antwort auf diese Fragen Kannst du dir einen
hachsten Stickcode (Stickcode 2) freisChalten. Anschliegend stickst du den
Stickcode 2 auf dein T-Shirt oder Stoff, auch erhaltst du weitere Hinweise
Zum dritten Ratselcode und kannst durch Losen das StiCkbild ganz
vollenden.

2usatzlich bekommst du hoch interessante Hinweise und Informationen zum
Wissen (ber die Pflanzen und zu Teilbildern der gestickten Pflanzen.

Achte beim [L0sen der Aufgaben darauf, dass du alle Antworten in
DRIUCKBUCHSTABEN schreibst und die Umlaute in AE/OE/UE und SS
eintragst. Einige der Aufgaben sind leichter zu |6seh uhd andere einh bisschen
sChwieriger, deshalb kanhst du zwei Hinweise freischalten, die dir beim
Losen der Aufgaben helfen.

~SChafFst du es alle Ritsel Zu [8sen und alle Codes zZu Knacken, bist au ein
richtig Kluger Creanaut geworden, so wie ich! Zusammen werden wir Super-
Creanauten, so wie meine beiden Captains. Dann wirst auch au in deinem
Leben, immer eine [osung finden um eine Herausrorderung Kiug und kreativ
2ZU meistern. A4/so Kopnen wir jetze (oslegen? [.ege dir einen StiFe zurechr,
drucke dir die RatselourLabe 1 aus, oder ofFne dir diese am Bildschirm uhd

aann quf gefres’”



